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Elke week staat er een nieuw en verrassend spel centraal. © Luister goed naar de uitleg van de begeleider.
Het kan een bekend spel zijn met een leuke twist of een © Speel eerlijk en respectvol.
hele nieuwe activiteit. Samen spelen, plezier maken en & Werk samen en moedig elkaar aan.
nieuwe dingen ontdekken staan voorop! © Doe actief mee en heb plezier.
X Geen onsportief gedrag.
Wat wordt het spel van deze week? | g _ it
X Niet treuzelen, iedereen doet mee.
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O B lbegslaxderlogtlicy spel ‘ « Levend stratego + Chaosbal « Touwtrekken
@ We spelen samen volgens de regels.
, . « Ballonestafette « Capture the flag |  Estafettevormen
(3) Geniet, werk samen en heb plezier :
+ Vlaggenroo + Allesbal « Samenwerkings-
(4) Na afloop bespreken we kort wat we ervan vonden. % orlin g
(5) Volgende week: een nieuw spel! * Katenimuis * Tikspelen
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Qo WA b (D) » Pas het spel aan op de groep en de omgeving. N\
d,@ [&O\\\fx @ @ {ég » Leg de regels duidelijk uit en geef een voorbeeld. / Y I\
~ [ » Stimuleer positief gedrag en samenwerking. l |8 l J
Bewegen Samenwerken Plezier Creativiteit  Groepsgevoel » Zorg voor voldoende afwisseling en uitdaging. =
) \_» Evalueer kort en vraag om ideeén voor volgende week.
PHASTOR - DO'S TIP
Beweging * ok kW Voorbereiding v Y % ¥ 7¥ § - X
Samenwerken T © Materiaal * kY Laat kl.nd'eren meedenken over nieuwe spellen
Creativiteit * * kW @ Flexibiliteit * * K kY en varlgtles. Zo maken we er samen iets
Plezier * kK kK Geschikt voor  Grote groepen fantastisch van!




